
2024年安徽职业技术学院第三届

“程序设计大赛”赛项规程
一、赛项名称
赛项名称：程序设计大赛
赛项类别：团体赛
赛项归属产业：电子信息产业
二、竞赛目的
目前电子类、计算机类的各种比赛，基本上都需要一定的编程技能。为了提高广大同学学习软件的兴趣，促进我校电子信息类各项比赛取得更好成绩，由计算机与信息技术学院、智能制造学院、汽车工程学院承办2024年安徽职业技术学院第三届程序设计大赛。通过竞赛，展示职教改革成果及师生良好精神面貌，检验参赛选手对程序设计基础知识的掌握情况、对实际问题的分析能力和通过编码解决实际问题的应用能力。
三、竞赛内容
（一）竞赛内容

本届大赛主要考核程序设计基础、数据结构、算法等基础知识，主要考查数组、函数、指针、结构体知识点以及数据结构及基本算法的应用。

	竞赛内容
	分值占比
	答题形式

	基础编程
	50%
	上机编程操作

	提高编程
	30%
	上机编程操作

	拓展编程
	20%
	上机编程操作


四、竞赛方式和时长
1、竞赛以单场次团体赛的方式进行，每个参赛队指导教师1名，每参赛队由2名学生组成，以参赛队为单位组织报名，2人协同合作完成试题。

2、在竞赛过程中，组内成员间可以小声商量，但不能影响他人

3、比赛时间为3个小时，参赛选手必须在规定时间内完成比赛内容。

4、一个小组使用一个账号登录竞赛的平台，具体使用过程会在赛前在群里介绍。

五、竞赛规则
（一）选手报名
1、参赛对象

参赛选手必须是我校在册本、专科大学生，年龄不限、专业不限。
2、报名时间

2024年11月21日-2024年11月28日。

3、报名方式

每参赛队由2名学生组成，以参赛队为单位组织报名，填写报名表（附件3）。各参赛队需在规定时间内将报名表发送至组委会邮箱（2639466987@qq.com）。参赛队队长请加入程序设计大赛赛项交流群879486042，竞赛相关事项会在群里通知。 

（2） 比赛时间

大赛定在12月4日13：30—16：30，如因特殊原因需要变更，会在校园网站或其他方式及时通知。
（三）参赛要求
1．参赛选手应严格遵守赛场纪律，服从指挥，着装整洁，仪表端庄，自觉遵守赛场纪律，服从大赛执委会的指挥和安排，爱护大赛场地的设备和器材。选手必须以小组为单位，携带身份证和学生证提前15分钟进入大赛场地。
2．监场裁判核对参赛选手资格，宣读《大赛规则》和《选手须知》。
3．比赛过程中，选手须严格遵守操作规程，确保人身及设备安全，并接受裁判员的监督和指示,如遇问题须举手向裁判人员提问。若因选手原因造成设备故障或损坏而无法继续比赛的，裁判长有权决定终止该队比赛；若非因选手个人原因造成设备故障的，必须经监场裁判确认予以解决；故障中断时间不计时。
4．为了确保比赛客观公正，参赛选手在比赛过程中不得离开赛场，如有特殊情况，须经监场裁判同意后作特殊处理。
5．比赛选手在离比赛结束时间半小时内方可提前交卷。当听到比赛结束命令时，参赛选手应立即停止所有操作，不得以任何理由拖延比赛时间。竞赛停止后，不要关机，参赛选手要确认已成功提交竞赛要求的文件或文档，裁判员与参赛队员一起签字确认，参赛队在确认后离场。
6．参赛队员不得使用自带的任何有存储功能的设备，如硬盘、光盘、U盘、手机、手环等。离开赛场时，不得将与比赛有关的物品带离现场。
六、主要竞赛知识点和技能点

（一）竞赛知识
1. 基础编程题（50分）

共5题，每题10分。根据题目要求，编写代码，实现功能要求。
2. 提高编程题（30分）

共2题，每题15分。根据题目要求，编写代码，实现功能要求。

3. 拓展编程题（20分）

共1题，20分。根据题目要求，编写代码，实现功能要求。

（二）竞赛技能点
	内容分类
	知识点或技能点

	通过编程解决实际问题


	能够熟练地运用C语言知识解决一些常见的基本问题

	
	能够利用一些典型算法或基本算法解决实际问题

	
	能够根据针对突发的问题，进行细致的分析，并采取可行的方法加以解决。

	
	能够将复杂问题，采用“分而治之”的思维进行模块化处理

	
	能够恰当理解指针存在的必要性，并能用之解决实际问题

	
	能够利用指针访问结构体数组


主要参考书：谭浩强著，《C语言程序设计》，清华大学出版社

七、技术平台
操作系统：Windows系统

软件开发环境：可以使用C、C++、Java、Python。

平台：芒课网

八、奖项设定
本赛项设一、二、三等奖，颁发校级荣誉证书。以赛项实际参赛人数为基数，一、二、三等奖获奖比例分别为10%、15%、25%。



