程序设计大赛赛项实施方案
一、大赛目的
为进一步激发学生学习编程兴趣，培养和激励大学生程序设计特别是算法分析与设计能力、团队合作精神以及在软件开发过程中的创新意识。由计算机与信息技术学院、智能制造学院、汽车工程学院承办2024年安徽职业技术学院第三届程序设计大赛。通过竞赛，展示职教改革成果及师生良好精神面貌，检验参赛选手对程序设计基础知识的掌握情况、对实际问题的分析能力和通过编码算法解决实际问题的应用能力。
二、组织机构

1、主办单位：安徽职业技术学院
承办单位：计算机与信息技术学院、智能制造学院、汽车工程学院
2、领导机构：大赛设立组委会，负责大赛组织和领导工作。
主任：李方泽 盛鹏
副主任：杨林国
成员：周玉强、刘晓川、李军、陈晓春、袁春雨、方向红、唐笑林、 许兴旺、李仿民、谢暴

办公室工作人员：陈卫东、陈钊、余顺、沈舒海、赵勋

3、专家组
刘晓川、李 军、陈丽菊、范莉花、张友海、张平、陈 锋、胡春雷、谢翠琴、王建国
4、 仲裁组

周玉强、孙涛、方杰、孟昕、黄如兵、汪采萍、杨存宁、乌达巴拉、余顺
5、竞赛组
负责人：朱婷 

成员：杨刚、张平、裴明丽、汪祥舜、赵勋、谈新元
6、宣传和后勤保障组
负责人：孔俊涛
成员：毕佳佳、王德正、张华坤、马晓梅、陈建锋、陈钊、邓晨炯、陈大伟
监考、阅卷、巡考、仲裁人员由大赛组委会办公室协调安排。
三、竞赛项目： 

大赛主要考核程序设计基础、数据结构、算法等基础知识，主要考查数组、函数、指针、结构体知识点以及数据结构及基本算法的应用。
	竞赛内容
	分值占比
	答题形式

	基础编程
	50%
	上机编程操作

	提高编程
	30%
	上机编程操作

	拓展编程
	20%
	上机编程操作


四、大赛时间、地点安排
大赛时间：2024年12月4日13：30-16:30

比赛地点：安徽职业技术学院至特楼101、104
五、奖项设置
本赛项设一、二、三等奖，以实际参赛队伍数为基数，一、二、三等奖获奖比例分别为10%、15%、25%(小数点后四舍五入)。优秀奖若干，并颁发获奖证书。


